STUDIUM PRZYPADKU DIGIFOF

DIGITAL DESIGN SKILLS FOR THE
FACTORIES OF THE FUTURE

1. OPIS PRZYPADKU

Wdrozenie systemu monitorowania wydajno$ci maszyny w czasie rzeczywistym.

PARTNER LOKALIZACIA CZAS/POSTEP W REALIZACII
AFIL Witochy, Lombardia Rozwigzanie wdrozono

2. WYZWANIE ZWIAZANE Z TRANSFORMACIA CYFROWA
2.1. TRANFORMACIJA BIZNESOWA

Przemyst: Maszyny

Firma C jest MSP dziatajagcym w branzy produkcyjnej, w szczegdlnoéci w zakresie projektowania i produkgji
maszyn i modutéw do automatycznego montazu. Maszyny integrujg rozwigzania mechatroniczne, takie jak
roboty, systemy wizyjne i obrébka mechaniczna. Firma C opracowuje rozwigzania dostosowane do réznych
zastosowan przemystowych.

2.2. CONCEPTUAL TRANSFORMATION TRANSFORMACJA KONCEPCYJNA

W punkcie wyjscia systemy stosowane do monitorowania wydajnosci maszyn byty prawie nieobiektywne, a
takze nieautomatyczne z problemami pod wzgledem wydajnosci operacyjnej. W rezultacie firma C postanowita
wprowadzié¢ system monitorowania wydajnosci maszyny w czasie rzeczywistym.

2.2. TECHNICAL TRANSFORMATION TRANSFORMACIA TECHNICZNA

Wychodzac od wspomnianej luki, firma C opracowata nowy system zdolny do monitorowania wydajnosci
maszyny w czasie rzeczywistym, jak rdwniez do oceny wydajnosci na poziomie wskaznikéow produkcji, takich
jak jakos¢, niezawodnosé i wydajnosé.

System monitorowania zostat opracowany w oparciu o nowoczesne technologie webowe i uktady
responsywne.

3. ROZWIAZANIE

Zgodnie z przedstawionymi wyzwaniami koncepcyjnymi i technicznymi firma C wdrozyta - w pierwszym etapie
- analize cech istniejgcych rozwigzan w celu potaczenia sygnatéw juz wykrytych w maszynach i sygnatow
potrzebnych do opracowania w czasie rzeczywistym algorytmy monitorowania i diagnostyki. Bardziej
szczegbtowo, oprogramowanie i sprzet sktadajg sie z 3 elementow:
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1) bramy komunikacyjnej, tj. oprogramowania zdolnego do realizacji dialogu z maszyng,
umozliwiajgcego gromadzenie uzytecznych danych, ktére sg nastepnie przekazywane do serwera;

2) serwera Linux z serwerem aplikacji Django;

3) aplikacji klienta, realizowana za pomoca technologii HTMLS5 i obstugi JavaScript.

4. KLUCZOWE UMIEJETNOSCI | KOMPETENCJE

Wdrozenie rozwigzania wymagato zestawu umiejetnosci i kompetencji zwigzanych z:

e narzedziami programowania,
e jezykiem programowania,

e analizg danych.

5. REZULTATY

Gtéwnym osiggnietym rezultatem byt system umozliwiajgcy zdalne monitorowanie stanu pracy maszyn za
pomocg komputeréw PC, tabletéw i smartfondw, umozliwiajgc w ten sposdb ocene warunkéw pracy maszyny
W czasie rzeczywistym.

6. WNIOSKI | REKOMENDACIE

Proponowany przypadek przemystowy pokazat, w jaki sposdb firma C byta w stanie osiggna¢ korzysci
operacyjne i ekonomiczne dzieki wdrozonemu rozwigzaniu. Korzysci zwigzane byty gtéwnie z mozliwoscig
zapewnienia interwencji w odpowiednim czasie w przypadku awarii maszyny, a tym samym skrdcenia
przestojow.
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